מחשבים
לפני כל תוכנית נכתוב:

Import java.util.util;*.

Public class First{ //(First= שם המחלקה)

Public static void main(string [] args){
//בשורות אלה נכתוב את התכנית שאנחנו רוצים

}

}

קלט:

בכדי לקלוט משתנים נצטרך לכתוב את השורה הזאת בתחילת התכנית:

 Scanner in – new Scanner(System.in);
בכדי לקלוט משתנה במהלך התוכנה כל שעלינו לכתוב זה:
Kelet = in.next();

פלט:

פעולות פלט מוגדרות כפעולות ברירות מחדל, לכן כל שעלינו לעשות זה לזמן את הפעולה:
System.out.println (משתנה + "מחרוזת של תווים" (;
במקרה שהפלט הוא של מספר מספרים ברצף, ואנחנו לא רוצים שיפלוט את הסכום של המשתנים, אלא כל אחד בנפרד, כל שעלינו לעשות זה להכניס תו בין כל איבר. 

משתנים:

	שם המשתנה
	מה הוא שומר?

	Int
	הוא שומר מספרים שלמים

	Double
	הוא שומר מספרים עשרוניים

	String
	הוא שומר מחרוזת של כל סוג (אותיות, תוים או מספרים)

	Boolean
	הוא שומר ביטוי לוגי (true  או false)

	Char
	הוא שומר תו


פונקציות מתמטיות:

	מה הוא שולח
	מה הוא מחזיר
	שם הפונקציה

	משתנה ראשון – במה להעלות. משתנה שני – בכמה להעלות
	את המספר הראשון בחזקת המספר השני
	Math.pow

	מספר כלשהוא
	שורש של המספר שנשלח
	Math.sqrt

	שולח שני מספרים
	את המספר הקטן מבינהם
	Math.min

	שולח שני מספרים או שלושה
	מחזיר את המספר עם הערך הגדול ביותר
	Math.max

	שולח מספר חיובי או שלשי
	מחזיר את הערך המוחלט
	Math.abs


תנאים:
התנאי הראשון והפשוט הוא:
If(התנאי)

תבצע פעולה מסוימת ;
אפשר תנאי פשוט שאם התנאי מתקיים אז תבצע, ואפשר תנאי עם ברירה:

Else

תבצע פעולה אחרת;

שימוש בסוגריים מסוסלות:{

שימוש בסוגריים מאוד נפוץ בפונקציות ומחקות בJAVA.

וגם כאשר המשתמש רוצה לבצע מספר פעולות אחרי התנאי.

}

לולאות ב JAVA
FOR:

For(אתחול המשתנה; התנאי לביצוע הלולאה;הגדלת המשתנה){

ביצוע פעולות הלולאה

}
While
While(התנאי){

תבצע את הפעולות הבאות

}
מערך

סוג המערך [] שם המערך= new סוג המערך [גודל המערך];
דוגמא:

Int [] go = new int [30];

המערך הוא מסוג  int,קוראים לו go  וגודלו 30 תאים.

שימו לב: מקומות במערך מתחילות במקום 0, 

לכן כשאתה פונה לאיברים במערך המקום הראשון הוא 0, והמקום האחרון הוא lenth-1.
לקבל את אורך המערך עלינו להפעיל על המערך dogma.lenth()
מטריצה
סוג המטריצה[][] שם המטריצה  = new סוג המטריצה [רוחב][אורך];

פונקציה:
public סוג המשתנה שהוא מחזיר ,שם הפונקציה(משתנים שהוא מקבל){

}

פונקציה יכולה להחזיר ערך ע"פ מה שנקבע בתחילת הפונקציה. 
ישנם פונקציות שאינם מחזירים ערך, והם פונקציות void.

חשוב לפני פונקציה לכתוב טענת כניסה וטענת יציאה.

דוגמא
//מקבלת שני משתנים

//מחזירה: האם הם שוים.

Public boolean equal (int x, int y){

Return (x==y);

}

